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Objetivo TDC et

the developer’s conference 2008

Refletir sobre os problemas referentes as
lacunas no entendimento dos escopos de
software

E

Mostrar algumas propostas factiveis para
facilitar e alavancar o aprendizado atraves de
praticas de Modelagem Agil.




-
Modelar é... -
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Aprender sobre um determinado negocio, criar
uma solucao tecnoloégica com base nesse
aprendizado e compartilha-lo com terceiros de
acordo com demanda.

Ou seja, a palavra chave é:

APRENDIZADO!
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Quem aprende mais? TDCH®
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DESAprendemos -
a Ap render ? the developer’s conference P11}




i -,
Proposta Agil -
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Meus pequenos passos
ajudarao no
desenvolvimento iterativo
e incremental de software.

Aprendizado cognitivo baseado
em praticas.

Evolucao do aprendizado em
forma de baby step's




Solucao lterativa e

iIncremental
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Q_.

Idéia
Abrangente

Sprint 01

(2 a 4 Semanas)

(Planejamento, Modelagem,

Desenvolvimento, Testes)

Sprint 03
(2 a 4 Semanas)

(Planejamento, Modelagem,

Desenvolvimento, Testes)

Incremento
de Software

Incremento
de Software

Sprint 02
(2 a 4 Semanas)
(Planejamento, Modelagem,
Desenvolvimento, Testes)

Incremento
de Software

Sprint 04
(2 a 4 Semanas)
(Planejamento, Modelagem,
Desenvolvimento, Testes)

Incremento
de Software




Modelagem de Software el
e a metodologia Scrum

« Pregame Q

- Planejamento

— Desenho e alto nivel da
Arquitetura

- Modelo Abrangente

« Game

- Sprints (Modelagem incremental,
desenvolvimento, revisoes e
ajustes)

« Postgame

- Fechamento (Agrupamento da
Documentacao, Treinamento,
Licbes Aprendidas)




O que é Modelagem Agil TDC R
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* E uma atitude, ndo um processo prescritivo
* E suplemento dos métodos existentes
* Estimula o trabalho em equipe para alcancar as metas dos clientes

- E eficaz e funciona com eficiéncia

* E algo que funciona na pratica, nao na teoria académica.




O que NAO é Modelagem Agil TDC R
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* Nao é uma metodologia completa
* N3o é uma bala de prata
* Nzo substitui pessoas competentes

* N3zo é um ataque a documentacao

* N3o é um ataque as ferramentas CASE




Valores da MA TDC
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Sessoes de Modelagem - - c
~p/ facilitagao do aprendizado e




-
O que sao modelos ageis TDCIE
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* Cumprem seu proposito

* Sao compreesiveis

* S3o suficientemente Precisos

* S3o suficientemente consistentes

* S3o suficientemente detalhados

* Os modelos &geis proporcionam valor positivo

* S30 os mais simples possiveis

ou Seja:

-OTIMO......BOM .




Aplicando Lean Thinking
~atraves Modelagem Agil
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Principios:

v

v

AN

AN

AN

AN

Elimine o Desperdicio (Eliminate Waste)
Crie Conhecimento (Create Knowledge )
Produza com qualidade (Build Quality In)
Crie comprometimento (Defer Commitment)
Entregue rapido (Deliver Fast)

Respeito as pessoas (Respect People)
Melhore o sistema (Improve the System)

Lean

Software Development
An Agile Toolkit

= Practical techniques for every
= 1 vevelapment manager, project
| manager, and technical laader

Mary Poppendieck
Tom Poppendieck
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Ferramentas Simples -
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* Sio inclusivas

* Priorizam a comunicagao no projeto

- Szo Baratas

 Sao flexiveéis

« Nao sao ameacadoras para os usuarios

* So rapidas de usar

* Szo portaveis

* Podem ser usadas em combinagao com outras mais complexas

*  Promovem o desenvolvimento iterativo e incremental

+ Estimulam diminui¢ao na carga do trabalho




Solucgao para apoio TDC i
do aprendizado_ the developer’s conference PXi101 ]

« Segundo a Wikipédia: Mapa mental € o nome dado para um tipo de
diagrama, sistematizado pelo inglés Tony Buzan, com base na idéia do
PENSAMENTO IRRADIANTE, voltado para a gestao de informacodes, de
conhecimento e de capital intelectual; para a compreensao e solucao de
problemas; na memorizacao e aprendizado; na criagcao de manuais, livros e
palestras; como ferramenta de brainstorming; e no auxilio da gestao
estratégica de um negocio.

[2a Camada - Idéia4.1)

2a Camada - Idéia 1.1]

1a Camada - Idéia 4| 1a Camada - Idéia 1) .
(2a Camada - Idéiad 2] 2a Camada - Idéia 1.2

(2a Camada - déia 3.1] ~

A2a Camada - Idéia2.1]

1a Camada - Idéia 3| '1a Camada - Idéia 2|

(2a Camada - Idéia 3.2} N2a Camada- Idéia2.2]
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M3 - Mind Map Modeling TDC R
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Aplicando a M3(Mind Map Modeling) na visao da Scrum de PreGame que € a
fase inicial de planejamento e na concepc¢ao de um modelo abrangente
segundo a visao da FDD(Feature Driven Development)

Arquitetura

Objetivo

Tecnologias Publico Alvo

'
.

< Ambiente

<Critérios de sucesso




Nos demais Sprints TDC
do prOj eto the developer’s conference 2003

Arquitetura

Objetivo
dsdsd F dsdsd Integracoes

P dsdsd ‘@

< Ambiente

l

Dependéncias

<Critérios de sucesso Atividade

Ul vidlivel riiicliite! = visauvaull.ywwuiupicasa.ouMm
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M3 + UML em Cores ——
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Um pouco mais - -
de U M L em Cores the developer’s conference 2008

e QOriunda da FDD (Feature
Driven Development)

e Baseado na DNC (Domain e e s
NGUtral Component) B i?:‘;ﬁwl Integer 1 Papel Ml 0" & 1%3: Integer
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Exemplo UML em Cores -
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-1_
I:I +

Funcionario

Cliente




M3 + Prototipacao
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Caddigo

Nome

CPF

| |
Gravar

Cancelar

Desenho livre de tela (Estilo AgileDraw)

Bla, Bla, Bla, Bla!

Bla, Bla, Bla, Bla!

Numero| | Cliente Data
* $ Total
ltem Qtd | |$ Preco (Qtd * Prego

$ Soma
Total

Usando Post-It (Estilo WireFrame)




TDC
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Exemplo de Prototipagao




M3 + Testes
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Atividade

—Q:aso de Teste (Resultado EsperadoD

Caso de Teste (Resultado EsperadoD

Caso de Teste (Resultado EsperadoD

Caso de Teste (Resultado EsperadoD




M3 + AgileDraw
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Arquitetura

— Tecnologias
g b
- B
/ 5
K
Model
?r - Controller Business
Spring jects,
o) DispatcherServiet Hibernate
beans . -
View Spring
JECHTHL Scheduler
\\ Chjects managed by Spring Tol Contater 4
S /
H-"‘"\-\.._\__\_\_\_ _'_'_'_'_‘___a- 26

Java Servilet Container (Apache Tomcat)




Documentagao Agil




Documentacao - TDC [
Por que fazemos ? the developer’s conference PXi101 ]

 Por que fazemos ?

- Os clientes a requisitam

— Para definir um modelo de contrato

— Apoiar a comunicagao com um grupo externo
- Raciocinar

- Decisao de negdcio

« Quando um modelo se torna permanente?

A um motivo claro e importante para torna-lo permanente

- Ha um publico para o qual o modelo fornece algo importante

- Seus clientes estao dispostos a dispender recursos para que o
modelo vire parte da documentacao




Para pensar ... -
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e Quando documentar ?
- No Inicio ?

— Durante ?
- No final ?




Referencias TDC|g
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» Site: www.agilemodeling.com

» Site: www.agiledraw.org
» Blog Fratech: blog.fratech.net
« Comunidade Visao Agil: visaoagil.wordpress.com

OVioso InfoQ

Ermarpise Softwand Develapmen Commurity

Brasil



http://www.agilemodeling.com/
http://www.agiledraw.org/

Obrigado!

visaoagil.wordpress.com
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